LA VANGUARDIA

El 50% de la industria del
videojuego es catalana

La Mesa del sector ha presentado a
una bateria de actuaciones
Catalunya cuenta con 200 empresas
desarrolladoras del videojuego,
ocupa acerca de 4.000 profesionales

yconcentra el 50% de las empresas,
el volumen de facturacion y los
profesionales de todo el Estado.
Ademas, es un centro formador de
profesionales del sector con siete
universidades que imparten estudios
mados con el videojuego. Con
el objetivo de acelerar to mas el
posicionamiento social y estratégico
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de esta industria, la Taula del
Videojoc ha presentadouna
bateria de 60 actuaciones. Estas
buscan atraer talento;, mejorar el
encaje de la formacion profesio-
nal y universitaria; poten
internacionalizacion, y ofrecer
herramientas para una mejor
financiacion, entre otros hitos

Empresas

Bidclétas mfantlles
con mucha alma

Pixelbikes es una empresa surgida
del estudio barcelonés Anima De-
sign para la comercializacion de
estos vehiculos de disefio propio
Elestudio barcelonés Anima
Design lleva 20 afos dedicindo-
se al disefio v desarrollo de pro-
ductos. Suelen ser encargos de
empresas terceras, pertenecien-
tesa sectores como el de lamovi-
lidad sostenible, la ciencia, |
salud o los electrodomésticos,
entre otros. Pero de vez en cuan-
do también crean por su cuenta,
sin que haya ninguna peticion de
por medio. Este ultimo es el caso
de unas bicicletas infantiles para
nifos y nifas de hasta cuatro
anos.

El éxito que estd cosechando el
disefio de estas pequeias bicicle-
tas de colores, que han resultado
ganadoras de los premios Red
Dot Design Award, ha llevado a
Anima Design a la creacidon de la
empresa Pixelbikes parasu co-
mercializacién. “Estamos traba-
jando en su industrializacién, y
prevision es que estén a la venta
a finales de este afo", avanzael
fundador y director ejecutivo del
estudio, Diego Quiroga.

Las pivelbik in pensadas
paraayudara los nifos y las

nifas a desarrollar sus capaci-
dades psicomotoras”, indica
Quiroga. Las hay de dos o tres
ruedas, en funcion del equili-
brio v la experiencia del pe-
queio conductor, valgunas
de sus piezas se fabrican con
impresoras 3D. Sin embargo,
el fundador del estudio sefala
que su rasgo mas diferencial
es que “se pueden colgar
facilmente del cochecito de
los bebés, para comodidad de
los padres y las madres
Las pixelbikes son el resulta-
do de una clara apuestade
Anima Design por la investi-
gaciony el desarrollo, alaque
destinan la mitad de los bene-
ficios. Otras de sus recientes
creaciones son un violin eléc-
trico, unos auriculares ultra-
compactos y de disefio ergo-
nimico o un dispensador de
autoaplicacion para pacientes
de esclerosis maltiple. Entre
los clientes del estudio, que
ocupaa 28 personas, figuran
compafias como Electrolux,
Siemens, Vieta o Almirall. EI
afo pasado, Anima Design
facturé 1,2 millones de euros,
con un 75% del volumen de
trabajo de fuera del pais. o
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El estudio es
proactivo en
la creacion
de disenos
y destina la
mitad de los
beneficios

al+D

Los fundadores del estudio
tecnoldgico Antiloop, Fré-
déric Sanz y David Bardos,
creen que la realidad vir-
tual es una tecnologia que
va a cambiar nuestras
vidas. Tan convencidos
estin de ello que han crea-
do una start-up que amplia
los limites de esta realidad
Earalela ¥ permite que

asta cien personas pue-
dan participar, a la vez, de
una misma experiencia
virtual. No estin solos:
Manuel Roca, cofundador
y director ejecutivo de
Atripalo, se ha unido a su
aventura empresarial co-
mo socio.

Univrse, que es como se
llama la empresa emergen-
te que han fundado, ofrece
SUS servicios a museos,
ferias, instituciones cultu-
rales o showrooms de em-
presas o entidades deporti-
vas. “Trabajamos sobre
todo en Catalunya, pero
nuestro mercado es global,
¥ ya estamos contactando
con clientes potenciales en
el extranjero”, avanza
Sanz. Con sede en Sant
Just Desvern v una planti-
lla de cinco personas, los
emprendedores prevén
acagar el afto con una fac-
turacién de 700.000 euros
v un equipo de 21 perso-
nas. Hasta la fecha, laem-
presa ha supuesto una
inversion de 300.000
euros.



